Online-Coaching im virtuellen Raum
CSG Medien prasentiert auf der LEARNTEC 2009 erste 3D-Software fiir Online-Coaching

in fotorealistischer Umgebung
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Die neue 3D-Software von LPSco-
coon erinnert an Schach: An einem
Brett entwickeln zwei Personen
mit Symbolsteinen eine maoglichst

erfolgreiche Strategie. Aller-
dings ist das Ziel nicht, den Geg-
ner schachmatt zu setzen, sondern
Fragen im beruflichen Kontext zu
visualisieren und gemeinsam nach
Ldsungswegen zu suchen. Der rat-

suchende Klient und sein Coach be-
wegen sich dabei in einem virtuel-
len Konferenzraum rund um einen
Tisch, auf dem das Brett mit den
Steinen liegt. Dabei kommunizieren
sie per Tetefon oder Skype. Die Stra-
tegien werden direkt auf dem Brett
entwickelt und visualisiert. Jede
Veranderung wird simultan tber-
tragen. .Die Software lautet eine

neue Ara des Telefon-Coachings
ein”, erklart Christiane Grabow,
Entwicklerin von LPScocoon. Denn
sie ermdglicht dem Klienten einen
Perspektivwechsel, durch den es
ihm leichter fallt, neue Ldsungs-
strategien fiir seine Situation zu
entwickeln.

LPScocoon wurde speziell fir den
Bereich des Business-Coaching
entwickelt. Mit seinen &rtlich und
zeitlich unabhdngigen Einsatzmdg-
lichkeiten richtet sich das Tool an
Ratsuchende, die viel unterwegs
sind und persdnliche Coaching-
Treffen nur schlecht einrichten
konnen.

Auf der LEARNTEC 2009 prasentiert CSG Medien
mit LPScocoon das bistang einzige Produkt auf
dem Markt, das es ermdglicht, mit einem profes-
sionellen Coach seiner Wahl zu nahezu jeder Zeit
und ohne Terminabsprache eine visuell unter-
stiitzte Strategie zu entwickeln.

Weitere Informationen unter:
www.LPScocoon.de



